
3D Amsterdam
3D maquette van Amsterdam op het web. 
…behoefte om eigen data toe te voegen 
aan bestaande 3D omgeving.
- Verrijking
- Actualisatie
- Integraal inzicht / beleving
- Scenario’s
- Simulatie (tijd)



Netherlands3D



Netherlands3D
Visualisatie van jouw data
in een 3D webomgeving

1. Koppelingen naar data

 WFS, WM(T)S, 

GeoJSON, OBJ, 

 CSV, 3D Tiles, …

2. Koppelingen naar (reken)tools

 NL3D  >  input  

 output  >  NL3D

3. Interne tools

 doorsnede tool

 bezonning & schaduwstudie

 bomenplant tool

 1st person & orthografisch beeld 

 scenes opslaan & delen

 clippen en maskeren

 Tijdlijn

 screenshots hr

4. Backend

 Azure hub-spoke

 Unity Game Engine

5. Github 

https://github.com/Netherlands3D/




